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- Pristupacnost 2021: Digitalna pristupacnost, podizanje svijesti i nove tehnologije - oZujak 2021.

Scenarij radionice: <Susretnica u skoli za nastavnike>

Cilj radionice: Steci znanja i vjeStine vezano uz koncept i potencijale primjene ozbiljne igre "Susretnica" u podrucju razvoja
inkluzivnog drustva s naglaskom na poducavanje u¢enika o komunikaciji s osobama s invaliditetom.

Ishodi u¢enja:
o Polaznici ¢e razumjeti znaCajke ozbiljnih igara.
o Polaznici ¢e upoznati koncept digitalne pristupacnosti i njezinu vaznost u razvoju inkluzivhog drustva.
o Polaznici ¢e razumijeti vlastitu ulogu u okviru razvoja inkluzivhog drustva s naglaskom na poduc¢avanje u¢enika
vezano uz komunikaciju s osobama s invaliditetom.
o Polaznici ¢e upoznati osnovne oblike komunikacije s osobama koje imaju razliite tipove invaliditeta.
o Polaznici ¢e upoznati kako prilagoditi i provesti nastavne aktivnosti uz primjenu ozbiljne igre Susretnica.

Ciljana skupina polaznika: UCitelji 3. i 4. razreda; razrednici od 5. do 8. razreda, profesori informatike, stru¢ni suradnici
(opcionalno).

Ukupno vrijeme trajanja radionice: 60 min
Potrebna predznanja: Osnove rada na ra¢unalu i tabletu/pametnom telefonu. Osnove rada na Internetu i web pregledniku.

Preduvjet radionice:

Ako se radionica odrzava kontaktno, polaznici bi trebali imati tablete/pametne telefone ili raCunala (barem jedan
tablet/pametni telefon ili raCunalo s pristupom Internetu po paru polaznika), a predavac ra¢unalo s pristupom Internetu i LCD
projektor.

Ako se radionica odrzava online, polaznici bi trebali imati tablete/pametne telefone ili raCunala (barem jedan tablet/pametni
telefon ili raCunalo s pristupom Internetu po paru polaznika), a predavac¢ ra¢unalo s pristupom Internetu.



Opis aktivnosti, metoda i tehnika u¢enja i pouc¢avanja vezane uz

Instrumenti potrebni za

WS NEZ Gzl temu/podtemu (vodene aktivnosti i osobne aktivnosti polaznika) izvedbu radionice
Uvodno pozdravljanje
Predstavljanje predavaca
Predstavljanje osnovne djelatnosti organizacije iz koje dolazi . . /
10 min Uvod predavac i povezanost s aktivnostima drustvene ukljucenosti E(r;eger;?gﬂ?ér racunalo
Predstavljanje Skole predavacu pro)
Kratka prezentacija projekta Pristupaénost 2021
IzlaZe se sadrzaj radionice
Evaluacijski upitnik 1
Inicijalna Osobna aktivnost - Polaznici rije$e anonimni evaluacijski upitnik s | (Google Forms).
3 min samoevaluacija pitanjima koja su vezana uz temeljna znanja o drustvenoj ukljuCenosti, | Prezentacija za prikaz
polaznika ozbiljnim igrama i komunikaciji s osobama s invaliditetom (OSI) tocnih odgovora,
racunalo / LCD projektor.
Vodena aktivnhost — izlaganje i razvijanje koncepta: Upoznavanje
S osnovnim pojmovima teme.
Definicija digitalne pristupaCnosti i povezanost s drustvenom
Drustvena uklju¢enoscu.
_ ukljucenost i Definicija i koncept ozbiljnih igara. Prezentacija, racunalo /
7 min digitalna o : b .. .
: - , Predstavljanje ostalih ozbiljnih igara u ovom podrucju. LCD projektor
pristupacnost;
ozbiljne igre
Vodena aktivnost - rasprava:
Primjena digitalnih tehnologija i ozbiljnih igara u nastavnim
aktivnostima.
Komunikacija s
.osob'ar'nas Vodena aktivhost — demonstracija i analiza primjera: Iskustvo
invaliditetom - . . D ) L .
. . . predstavnika udruga osoba s invaliditetom: predstavljanje udruge i
10 min izlaganje

predstavnika
udruge osobas
invaliditetom

aktivnosti; predstavljanje glavnih problema i prepreka koje imaju
osobe s invaliditetom u svakodnevnoj komunikaciji.




Djeca s Vodena aktivnost - rasprava:
_ teSkocama u Razmijena iskustva vezano uz uklju¢ivanje djece s te$kocama u
S min razvojur razvoju i komunikaciju s vrSnjacima, poveznice s prethodno iznesenim
kovmynl_kacua S problemima predstavnika osoba s invaliditetom; iskustva polaznika iz
vrsnjacima svakodnevnog Zivota.
Vodena aktivnost — prezentacija, izrada zadatka:
Prezentacija aplikacije Susretnica: svrha, cilj, implementirane . N
o funkcionalnosti s naglaskom na opcije pristupacnosti, poveznice za Prezente}clj(a, racunalo /
10min \S,JGZba —_Prlmjena preuzimanje na pametne uredaje, poveznica za koriStenje u okviru LCD pr_oj_? tor; )
usretnice web-preglednika. PoIaznnp_n. tiablet/pametnl
ey I . telefon ili raéunalo.
Samostalno korisStenje aplikacije Susretnica.
Tehnicka podrska tijekom rada polaznika sukladno potrebama.
Vodena aktivnost - rasprava o iskustvu koriStenja Susretnice i
2 i R novim znanjima:
min asprava Razmjena dojmova, moguénost pitanja tehnicke i sadrzajne naravi.
Moguc¢nosti koriStenja Susretnice u razredu.
Vodena aktivnost - rasprava
aminute | Z2Kliucak Znactaj poznavanja nac¢ina komunikacije opcéenito i s osobama s
radionice invaliditetom, znac€aj edukacije u podrucju drustvene uklju¢enosti,
mogucnosti razvoja novih rieSenja na tragu Susretnice.
Evaluacijski upitnik 2
: . . . . _ Google Forms).

5 minuta | Evaluacija zadovoljstva polaznika (online upitnik) ( g . ) .
Polaznici: tablet/pametni
telefon ili racunalo.

Prilozi:

- Priruénik i prezentacija radionice
- Online upitnik za inicijalnu samoevaluaciju polaznika
- Online upitnik za evaluaciju zadovoljstva polaznika radionice




